Мультимедийные технологии
Мультимедиа – это технология, объединяющая информацию (данные), звук, анимацию и графические изображения.
Мультимедиа(MULTIMEDIA-МНОГОСРЕДОВОСТЬ)
–  это интерактивные системы, обеспечивающие работу с неподвижными изображениями и движущимся видео, анимированной компьютерной графикой и текстом, речью, и высококачественным звуком
Объекты в приложении POWER POINT
Презентация –  это система взаимосвязанных сложных объектов, которые в свою очередь состоят из совокупностей более простых.
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Мультимедийный продукт
Интерактивная компьютерная разработка, состав который могут входить музыкальное и речевое сопровождение, видеоклипы, анимация, графические изображения и слайды, базы данных, текст и тд.
Мультимедийные продукты деляться на:
· Энциклопедии,
· Обучающие и развивающие программы,
· Игры и программы для детей,
· Реклама программы и
· Презентации
Технологии мультимедиа включают в себя:
· Телевизионные приём- вывод телевизионных сигналов на монитор компьютера на фоне работы других программ;
· Видеозахват- «захват» и «заморозка» в цифровом виде отдельных видеокадров;
· Анимацию – воспроизведение последовательности картинок, создающее впечатление движущегося изображения
Технологии мультимедиа включают в себя
· МузыкуMIDI (Musical instrument Digital Interface– цифровой интерфейс музыкальных инструментов) – стандарт, позволяющий подсоединять к компьютеру цифровые музыкальные инструменты, используемые при сочинении и записи музыки;
Программные средства делятся на:
· Чисто прикладные и
· Специализированные
Специализированные программные средства
· – это средства создания мультимедийных приложений– мультимедиа проектов(например, программа для создания  мультимедиа презентаций MicroSoft Power Point). Сюда входят графические редакторы видеоизображений (например, Adobe Premier), средства для создания и редактирования звуковой информации и т.д.
Мультимедиа может быть классифицирована 
· как линейная
· нелинейная
Линейный способ представления
· Аналогом линейного способа представления может являться кино. Человек, просматривающий данный документ никаким образом не может повлиять на его вывод
Нелинейный способ представления
· Нелинейный способ представления информации позволяет человеку участвовать в выводе информации, взаимодействуя каким-либо  образом со средством отображения мультимедийных данны.
Презентации FLASH
· Презентации FLASH представляет собой гибрид Web Show (Презентация для веб) и Video File (Файл видео) Презентации в этом формате создаются для просмотра в веб странице, но основаны на видео.
Виды FLASH-презентации:
· Рекламная красочный рассказ в выгодном свете о каком-либо товаре;
· Подарочное издание – ролик, созданный для партнёров, посетителей, начальства и т.д. и рассказывающий о деятельности компании
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